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NTERACTIVES

Programacio de jocs per a mobils

Dades generals

= Codide I'assignatura: 104316

= Estudis: Grau en Continguts Digitals Interactius

= Curs académic: 2016-2017

= Descripcié breu: Conceptos basicos de desarrollo para entornos maviles, con particular atencion al
desarrollo de Apps en la categoria de juegos y entretenimiento.

= Credits ECTS: 6

= |dioma principal de les classes: castella

= S'utilitza oralment la llengua anglesa en I'assignatura: si

= S'utilitzen documents en llengua anglesa: si

= Durada: semestral

= Curs: quart

= Semestre: 8S

= Professorat: Ivan Sergio Leider

Competéncies

Basiques i generals

Competeéncies basiques:

[CB1] Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que
parteix de la base de I’educacid secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres
de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda
del seu camp d'estudi.

Especifiques

[CE9] Comprensié dels elements que integren l'arquitectura software d’un videojoc i domini dels
principals tipus d’eines i llenguatges que s’usen en la construccié dels diferents moduls que els componen.

[CE10] Capacitat per a coneixer els fonaments, paradigmes i teécniques propies dels sistemes en xarxa aixi
com dels sistemes intel-ligents, i ser capa¢ de dissenyar i construir aplicacions multimédia i
d’entreteniment interactiu que utilitzin aquestes técniques.

Resultats d’aprenentatge

[RA1] Comprendre les restriccions de disseny que imposa la programacié de videojocs per a plataformes
mobils

[RA2] Coneixer i aplicar el middleware especific per a la programacié de continguts interactius en
plataformes mobils
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Descripcio

Los contenidos de la materia reflejan el objetivo de que los alumnos se familiaricen con las caracteristicas
intrinsecas de los dispositivos moviles, como por ejemplo la interaccion a través de gestos, las capacidades
de geolocalizacidn y otros sensores o la presencia de pantallas pequefias pero de muy alta definicion y
espacios de color extendidos. De la misma manera, se pretende introducir conceptos funcionales de gran
peso en el ecosistema movil, tales como las compras a través de aplicaciones, sincronizacién de datos
entre dispositivos o notificaciones push. Declinaremos estos conceptos a través de su aplicacion en Apps
de entretenimiento y los pondremos en practica a través de la realizacién de un juego para dispositivos
moéviles.

Para demostrar los conceptos se utilizara la plataforma iOS de Apple y su entorno de desarrollo Xcode, asi
como el lenguaje de programacion Swift.

Index

1. Mobile UX
1.1. Apple Human Interface Guidelines
1.2. Comparacién con otros estandares
2. Entorno de desarrollo Cocoa
2.1. Xcode
2.2. Swift
2.3. Cocoa
3. Métodos de entrada
3.1. Touch API
3.2. Gestos
3.3. Acelerémetro y giroscopio
3.4. GPSy posicionamiento

4. Juegos 2D
4.1. SpriteKit
4.2. Fisica

5. Sonido

5.1. AVFoundation
6. Persistencia
6.1. Almacenamiento local y User Defaults
6.2. CloudKit
7. Otras tecnologias
7.1. Conectividad y redes
7.2. GameKit
7.3. Game Center
7.4. Notificaciones
7.5. Compras “In-App”
7.6. Reconocimiento de marcadores y realidad aumentada
8. Performance
8.1. Herramienta “Instruments”
8.2. Analizador estatico
8.3. Debugging
8.4. Gestidn de memoria
9. Distribucién beta y publicacion
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Metodologia docent

La asignatura desarrolla los argumentos del temario en formato workshop. Se impartira una breve base
tedrica por cada unidad y se pasara a demostrar la aplicacion practica a través de implementaciones de
ejemplo. El objetivo metodoldgico es que los alumnos apliquen los conocimientos en un trabajo practico

que se desarrolla a lo largo del ciclo lectivo y que serd utilizado como medio de evaluacion.

Durante las actividades presenciales, el docente presentara los temas a través de ejemplos practicos que

los alumnos podran seguir en sus ordenadores y dispositivos de prueba.

Al principio del curso se entregara el enunciado del trabajo practico que consistira en el desarrollo de un
juego. Sobre este trabajo se realizaran sesiones frecuentes de verificacién de estado de avance y sera el

objeto de la evaluacidn final.

Activitats formatives

. . . Hores amb Hores sense
Activitat Tipus Total
professor professor

Classes magistrals Presencial 14 0 14

Practiques amb ordinador Presencial 42 0 42

Practiques amb ordinador Treball dirigit 0 90 90

Activitats d’avaluacio Presencial 4 0 4
60 90 150

v3/2016.10 Continguts Digitals Interactius / Creacié Artistica per a Videojocs i Jocs Aplicats

C/ Diputacio, 231, 08007 Barcelona

info@enti.cat - www.enti.cat



UNTVERSITATor

iy BARCELONA

* enci

. ESCOLA DE NDVES TECNOLOGIES
NTERACTIVES

Avaluacio i qualificacio

Avaluacio Continuada

El sistema d’avaluacié per defecte és |’avaluacié continuada.

Sistema avaluacio continuada

Competencia/es . Tipus N -
Id P . / Calendari , p . Descripcio de l'activitat
associades d’activitat
< e Presentacio + documentacio, i
AAl CE9, CE10 Set. 4, 8, 12 Treball practic e ..

demostracio practica de treball en grup

Avaluacio Demostraciéi Presentacié + documentacio, i
AA2 CB1, CE9, CE10 final documentacié demostracié practica de treball en grup.

Lliurament del projecte.

Calcul de la nota final:

Nota final [avaluacid] = 0.4 * AA1 + 0.6 * AA2

Criteris:

e Sil’alumne no es presenta a alguna activitat d’avaluacio, es comptabilitzara com a nota 0
e SiAA2 <4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4

Reavaluacio6

Sistema avaluacio continuada: reavaluacio

., Reavaluacio
Avaluacioé

. . . Tipus .
Id  Tipus d’activitat Id Calendari , p . Observacio
d’activitat
AA1 Treball practic AR1 Reavaluacié Treball practic Nova data de lliurament
Demostracio i Reavaluaci6 Demostracidoi Nova data d’examen
AA2 L, AR2 .,
documentacié documentacié

Calcul de la nota final:

Nota final [reavaluacid] = 0.4 * AR1 + 0.6 * AR2

Criteris:

e Si I'alumne no es presenta a alguna activitat de reavaluacio, es pren la nota d’avaluacio
corresponent
e SiAR2 <4, la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4
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Avaluacié unica

Sistema d’avaluacié Unica

Competeéncia/es . Tipus ... . .
Id . . / Calendari , p . Descripcio de I'activitat
associades d’activitat
Avaluacié Demostracia i Presentacié + documentacio, i
AAl1 CB1, CE9, CE10 . ., demostracio practica de treball en grup.
final documentacid

Lliurament del projecte

Calcul de la nota final:

Nota final [avaluacid] = AA1

Criteris:

e Sil’alumne no es presenta a alguna activitat d’avaluacio, es comptabilitzara com a nota 0

Reavaluacio
Sistema avaluacio unica: reavaluacio
Avaluacié Reavaluacio
. .. . Tipus ..
Id  Tipus d’activitat Id Calendari , p . Observacio
d’activitat
Demostracio i Reavaluaci6 Demostracidi Nova data d’examen
AAl ., AR1 .,
documentacié documentacié

Calcul de la nota final:
Nota final [reavaluacié] = AR1
Criteris:

e Si I'alumne no es presenta a alguna activitat de reavaluacié, es pren la nota d’avaluacid
corresponent

Criteris especifics de 1a nota No Presentat:
Es considerara un alumne no presentat quan no es presenti a cap activitat d’avaluacié
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Bibliografia

Basica:

e The Swift Programming Language
(https://developer.apple.com/library/content/documentation/Swift/Conceptual/Swift_Progra
mming_Language/)

e iOS Human Interface Guidelines (https://developer.apple.com/ios/human-interface-
guidelines/overview/design-principles/)

Complementaria:
e Jonathon Manning, Paris Buttfield-Addison, iOS Swift Game Development Cookbook, 2nd
Edition, O'Reilly Media, 2015

Altres recursos:
e WWDC Videos (https://developer.apple.com/videos/)

Assignatures recomanades

Assignatures recomanades d’haver cursat amb anterioritat:
e Disseny d’interficies
e Fonaments de programacio

Altres

e Elsistema d’avaluacid per defecte és |’avaluacid continua. Si vols acollir-te a I'avaluacié unica, ho
has de comunicar per escrit al professor de I'assignatura i al coordinador de grau durant les dues
primeres setmanes del semestre
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