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DISSENY DE NIVELLS

Dades generals

= Codide I'assignatura: 102715

= Estudis: Grau en Continguts Digitals Interactius

= Curs académic: 2016-2017

= Descripcid breu: coneixer i aplicar els principis del disseny de nivells als jocs
= Credits ECTS: 6

= |dioma principal de les classes: catala / castella

= S'utilitza oralment la llengua anglesa en I'assignatura: no
= S'utilitzen documents en llengua anglesa: si

= Durada: semestral

= Curs: tercer

= Semestre: 6S

= Professorat: Ramodn Nafria Nagore

Competéncies

Basiques i generals

Competencies basiques:

[CB2] Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma
professional i posseeixin les competencies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboracio i defensa
d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area d'estudi.

Competencies generals:

[CG3] Capacitat de col-laborar amb els altres i de contribuir a un projecte comu, i per treballar en equips
interdisciplinaris i en contextos multiculturals.

Especifiques

[CE3] Coneixement i comprensié en un nivell introductori dels principals enfocaments en |'estudi del
comportament i I'activitat mental.

[CE5] Comprensid i domini dels elements que configuren la narracié audiovisual interactiva, distingint els
recursos narratius caracteristics dels diferents generes i formats en el seu context historic.

Resultats d’aprenentatge

[RA1] Comprendre i avaluar les alternatives de disseny d’un joc

[RA2] Coneixer els principis del disseny de nivells en els videojocs

[RA3] Dissenyar la il-luminacié dels nivells d’un videojoc en 3D

[RA4] Dissenyar la navegacio i la topologia dels nivells d’un videojoc en 3D

[RA5] Avaluar I'impacte en la jugabilitat de la ubicacié de les cameres en un nivell

[RA6] Coneixer i aplicar eines professionals de prototipat creacio de nivells en videojocs

[RA7] Harmonitzar els 4 eixos d’estetica, historia-guid, mecaniques i tecnologia en un videojoc
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Continguts
Descripcio

El disseny de nivells és una disciplina del desenvolupament de videojocs que consiteix en la creacio dels
nivells dels videojocs-llocs, escenaris, o misions. Aixo es fa normalment usant un editor de nivells, una
eina de desenvolupament de jocs dissenyada per a la construccio dels nivells; pero, alguns jocs presenten
eines d'edicid de nivells incorporades. El disseny del nivells és alhora tant un procés artistic com tecnic.

Index

1. Introduccid al disseny de nivells
1.1. Organitzaci6 espacial del nivell
1.2. Ubicacio dels recursos
1.3. Com guiar l'usuari pel nivell

2. Eines del dissenyador per crear un nivell
2.1. Ubicacio dels enemics
2.2. Ubicacio dels recursos

3. Construint el nivell

3.1. Construccio de nivells en 3D

3.2. ll-luminacié.

Us de les cameres

Jocs de Plataformes

Jocs en Isometrica

Shooters

Jocs d'Estrategia

Jocs de Rol

10 Jocs de carreres

©wNoO v

Metodologia docent

La metodologia de I'assignatura es basa en la combinaciod de classes magistrals, jocs de rol, treballs practics
segons el tipus de joc, treballs en equip, i finalment una serie de controls. A les classes magistrals i en els
jocs de rol s'introdueixen els conceptes teorics relacionats amb el disseny de nivells, en base a
presentacions per part del professor i posada en practica en una partida de rol en que els alumnes juguen
com si l'assignatura fos un videojoc. A més, els treballs practics consisteixen en desenvolupar nivells per
a diversos tipus de joc, que es presentaran i provaran finalment a classe.

Activitats formatives

Activitat Tipus Hores amb Hores sense Total
professor professor

Classes magistrals Presencial 30 0 30

Seminaris Presencial 6 0 6

Practiques Treball dirigit 20 70 90

Estudi Aprenentatge autonom 0 20 20

Prova d’avaluacio Presencial 4 0 4
60 90 150
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Avaluacio i qualificacio
Avaluacié Continuada

El sistema d’avaluacié per defecte és |’avaluacié continuada.

Sistema avaluacié continuada

Competeéncia/es

Id K Calendari Tipus d’activitat Descripcio de I'activitat
associades

AAL CE3 Set. 6 Examen E?(amen teorllc sobre els fonaments del
disseny de nivells

AAD CB2, CES Set. 9 Practica D'isseny i realit.zacié d’un ni\{gll a .partir
d’unes determinades especificacions
Di . o vell .

AA3 CB2, CES Set 12 Practica .|sseny i execucié d’un nivell de tematica
lliure
T Il i acti li

AAd cG3 Set. 15 Exercicis reba .s en equip practics realitzats a
classeia casa

AAS CES Avalluaao Examen E?(amen teorllc sobre els fonaments del

final disseny de nivells

Calcul de la nota final:

Nota final [avaluacid] = 0.4 - Nota_Teoria + 0.6 - Nota_Practica
Nota_Teoria =0.5 - AA1 + 0.5 - AA5
Nota_Practica=0.2 - AA2+0.5- AA3+0.3:-AA4

Criteris:

® Sil’alumne no es presenta a alguna activitat d’avaluacio, es comptabilitzara com a nota 0
® SiNota_Teoria < 4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4
® SiNota_Practica < 4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4
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Reavaluacio
Sistema avaluacio continuada: reavaluacio
Avaluacié Reavaluacio
. e s
Id Tipus d’activitat Id Calendari Tipus d'activitat Observacio
AAL Examen teoric sobre els
AASI Examen AR1 Reavaluacio Examen fonaments del disseny de
nivells

AA2, Practica i Practica, Disseny, implementacio,
AA3, .. AR2 Reavaluacio memoria i documentacid i demostracid

exercicis ., , .
AA4 demostracio d’un nivell

Calcul de la nota final:

Nota final [reavaluacié] = 0.4 - Nota_teoria + 0.6 - Nota_practica
Nota_teoria = AR1
Nota_practica = AR2

Criteris:
e Sil'alumne no es presenta a alguna activitat de reavaluacio, es prendra la nota corresponent de

I"avaluacio

® SiNota_teoria < 4, la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4
e SiNota_practica < 4, la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4
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Avaluacié unica

Id

AAl

AA2

Competéncia/es

Sistema d’avaluacié unica

. Calendari
associades
CE3, CES Ava_luauo
final
CB2, CE5,cG3  Avaluacio
final

Calcul de la nota final:

Criteris:

Tipus d’activitat

Examen

Practica,
memoria i
demostracid

Nota final [avaluacid] = 0.4 - AA1 + 0.6 -AA2

Nota_teoria = AAl
Nota_practica = AA2

Descripciod de I'activitat

Examen teoric sobre els fonaments del
disseny de nivells

Disseny, implementacié, documentacio i
demostracio d’un nivell

SiI'alumne no es presenta a alguna activitat d’avaluacid, es comptabilitzara com a nota 0

Si Nota_teoria < 4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4
Si Nota_practica < 4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4
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Reavaluacio
Sistema avaluacié unica: reavaluacio
.. Reavaluacio
Avaluacio
. . . . Tipus .,
Id  Tipus d’activitat Id Calendari , p . Observacio
d’activitat
AA1, . Examen teoric sobre els
Examen AR1 Reavaluacio Examen ] .
AA5 fonaments del disseny de nivells
AA2, Practica i Practica, Disseny, implementacid,
AA3, .. AR2 Reavaluacio memoria i documentacié i demostracié d’'un
exercicis ., .
AA4 demostracio  nivell

Calcul de la nota final:
Nota final [reavaluacié] = 0.4 - Nota_teoria + 0.6 - Nota_practica
Nota_teoria = AR1
Nota_practica = AR2

Criteris:

e Sil'alumne no es presenta a alguna activitat de reavaluacid, es prendra la nota corresponent de
I'avaluacié

® SiNota_teoria < 4, la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4
e SiNota_practica < 4, la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4

Criteris especifics de la nota No Presentat:

Es considerara un alumne no presentat quan no es presenti a cap activitat d’avaluacié
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Bibliografia

Basica:
e Rudolf Kremers, Level Design: Concept, Theory, and Practice, 2009
e  Christopher W. Totten, An Architectural Approach to Level Design, 2014
e  Phil Co, Level Design for Games: Creating Compelling Game Experiences, 2006
e Steve Ince, Writing for Video Games: A Scriptwriter's Guide to Interactive Media, 2006

Assignatures recomanades

Assignatures recomanades d’haver cursat amb anterioritat:

e Introduccio a la psicologia
e Taller de disseny de jocs

e Usabilitat i analisi del joc
e Disseny de videojocs

e Modelat d’escenaris

e Narrativa audiovisual

Altres

e Elsistema d’avaluacio per defecte és I'avaluacié continua. Si vols acollir-te a I'lavaluacié unica, ho
has de comunicar per escrit al professor de I'assignatura i al coordinador de grau durant les dues
primeres setmanes del semestre



