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Tecnologies Interactives

Historia dels jocs

Dades generals

= Codide I’assignatura: 200413

= Estudis: Creacio Artistica per a Videojocs i Jocs Aplicats

= Descripcio breu: Historia dels ordinadors, consoles, videojocs i personalitats que formen la
indistria dels videojocs des dels seus inicis fins
artistica.

= Credits ECTS: 6

= |dioma principal de les classes: Catala

= S'utilitza oralment la llengua anglesa en I'assignatura: No

= S'utilitzen documents en llengua anglesa: Si

= Durada: Semestral

= Curs: Primer

= Semestre: 1S

= Professorat: Albert Garcia Lopez (albertgarcialopez@enti.cat)

Competencies

Basiques i generals

Competeéncies basiques:

[CB3] Que els estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants (normalment dins la
seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre temes rellevants d'indole social,
cientifica o ética.

Competéncies generals:

[CG1] Capacitat critica, autocritica i capacitat de mostrar actituds coherents amb les concepcions
etiques i deontologiques.

Especifiques

[CE2] Aprendre els paradigmes de creacio artistica per a la seva posterior aplicacio via mitjans digitals.
[CE4] Emprar llenguatges de creacio artistica per a la realitzacié de produccions digitals.

[CE6] Capacitat per analitzar els motivadors geneérics i especifics que regeixen el comportament dels

usuaris/ es de car a a@ues He' ject adbgoatea ali ibteregdas finalsedela n i
desenvolupament del curs.

Resultatsd 6 apr enent at ge

[RA1]]Coneéei xer | " evoluci 6 historica dels videojocs i e
cada moment i el tipus de jocs que aquesta tecnologia fa possible.

[RA2] Aprendre les principals técniques d'avaluacié empirica de la experiéncia del joc, i ser capag de
planificar i dur a terme els experiments necessaris per a realitzar aquesta avaluacio sobre jocs concrets.
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[RA3] Aplicar di nami ques (motivadores) per el aborar mecani
garantir que la creacié digital sigui del tot memorable.

[RAJEmpr ar els diferents protocols en materia d’ Exper
producci6 digital és facilment assimilable per les persones.
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Descripcio
L’assignatura es divideix en dues parts, una de pr a
part teodorica té per objectiu fer ucidelsvideojocssdes pect i va
dels seus inicis fins a | actualitat. La historia d
que formen |l a industria de | " oci electronic constit

emfasi en la vessant artistica del sector.

L'"assignatura comenga fent un breu repas dels orige
seguit fer un breu recorregut per les grans fites que van portar a la construccié dels primers ordinadors.

Acontinuaci 6, s’estudien qui n®XOqlBSpaseWsre rf i enlss | p raipmer <
del PONGLa irrupcio de les primeres grans companyies del sector —com Atari (Estats Units), Nintendo

(Japd) o Sinclair (Regne Unit)— i la tasca dels seus responsables —Nolan Bushnell, Gunpei Yokoi o Clive

Sinclair— és un altre dels elements destacats. A partir
digital a través de | " aparici é delsklootdm @pshfPSent s geéene

plataformes, esports, etc.), les diferents formes de jugar (salons recreatius, Us domestic, consoles
portatils, mobils, etc.), aixi com a través de les principals decisions creatives i de dissenys dels grans
noms de la industria.

La part practica té per objectiu aprofundir en els coneixements teorics explicats a classe i a la

bibliografia a partir d’'una série d'activitats que
conceptes. Entre aquestes activitats hi ha exercicis avaluables en grup, la possibilitat de provar videojocs

classics a classe sobre el maquinari original, |l a c
de videojocs), ai xi com | ’0s de recursos audiovisu
treballenenl es seves activitats a cl asse, el professor té
matei x temps, també entrarien dins d aquesta part p

fan dels seus treballs.

index

1. Els inicis dels videojocs
1.1. EIls primers ordinadors i videojocs: De | ' OXO
1.2. Ralph Baer i Odyssey
1.3. Nolan Bushnell, PONG i el naixement d'Atari
1.4. Les primeres recreatives
1.5. ElI's “Pong Games’, |l a primera generaci 6 de con:¢
1.6. Els origens de Nintendo

2. El naixement dels microordinadors i ordinadors personals
2.1. La popularitzacié dels microordinadors
2.2. Sir Clive Sinclair i | * Spectrum
2.3. Commodore 64 i Commodore Amiga
2.4. Steve Jobs, Steve Wozniac i Apple; BASIC i Bill Gates
2.5. Amstrad CPC
2.6. MSX
2.7. “L’edat d’'Or” del programari espanyol

3. Evolucio de les consoles per generacions
3.1 Segona generacio
3.1.1 - Atari VCS
3.1.2 —Intellivision, Colecovision i Vectrex
3.1.3 - La crisi del 83
3.2 Tercera generacio
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3.2.1 - Els primers videojocs de Nintendo i la seva filosofia de disseny
3.2.2 - Els inicis de SEGA
3.3 Quarta generacio
3.3.1 - SEGA Megadrive
3.3.2 - Super Nintendo
3.3.3 - El marqueting i la guerra de publicitat
3.3.4 - Neo-Geo i altres competidores
3.4 Cinquena generacio
3.4.1-SONY il'entrada al mercat amb la Playstation
3.4.2 - El fracas de la SEGA Saturn
3.4.3 - Nintendo 64 i la fi de la hegemonia de Nintendo
3.4.4 - Els intents de CD-i, 3DO i Atari Jaguar
3.5 Sisena generacio
3.5.1 - Dreamcast i la fi de SEGA
3.5.2 - Gamecube
353-L" hegemonia de | a PlayStation 2
3.5.4 - Microsoft i I'entrada al mercat amb la Xbox
3.6 Setena generacio
3.6.1 - Xbox 360, PlayStation 3, Nintendo Wii
3.6.2 - L'actualitat: La vuitena generacié

4, Les consoles portatils
4.1 - Les primeres joguines portatils
4.2 - Gunpei Yokoi: De la Game Boy a la Virtual Boy
4.3 - De les Game & Watch a la Nintendo Switch

5. Els jocs per mobil
51-De | " Snake al Pokémon Go
52-L'" ev ol uc-Todlayd e | Free

6. Evolucié dels géneres
6.1 - RPG
6.2 - Accio/Aventura
6.3 - RTS
6.4 - Puzzle
6.5 - Esportius
6.6 - MMORPG
6.7 - Shoot'em ups
6.8 - Space Sims
6.9 - Simuladors
6.10-L 1 ui t aembps Beat
6.11 - Plataformes
6.12 - Jocs de realitat virtual
6.13 - FPS
6.14 - Aventures Grafiques
6.15 - Serious Games
6.16 - Casual Games
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Metodologia docent

Els conceptes de caire teoric es treballasyan a 1"’
conceptes de caire més practic que, amb les sessions programades per a tal, aportaran als alumnes les
eines necessaries per a poder resoldre les diferents activitats avaluables.

A banda de | " exposicio6 per patahbéd editzaprtesfuscomor del ¢
provar els videojocs classics en ordinador o sobre el maquinari original, sessions practiques on els
alumnes poden avancgar en les seves activitats amb la supervisid del professor, aixi com exercicis de
debat, analisiiargument aci 6 en grup sobre els diferents temes

Per complementar els diferents temes de |’ assignatu

suport en format digital al Campus Virtual.

Sempre que es consideri escaient es posara a disposicié dels estudiants activitats de caire totalment
opcional que Iséperplesdeicaire olligapori.e par ar

Activitats formatives

Activitat Tipus Hores amb Hores sense Total
professor professor
Classes magistrals Presencial 30 0 30
Classes practiques Presencial 14 0 14
Presentacié de treballs a classe Presencial 14 0 14
Activitats d’' av Treball dirigit 0 50 50
Estudi Aprenentatge autonom 0 40 40
Act i vi t at (Exantkns)a v Presencial 2 0 2
60 90 150
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Avaluacio i qualificacio

Avaluacio Continuada

ElI sistema d’'avalwuaci 6 per defecte és | avaluaci 6 c

Sistema d’avaluacié continuada

Competéncia/es

ID . Calendari Tipus d’activitat Descripcio de I'activitat
associades

AAL  CE4, CGL, CE6 Setmana 5 Treball en Anal i s |. d u,n_ vide:«
parelles de vista del artistic

AA2  CGl1,CE2,CE4  Setmana 10 Treball en EclIfcill of 1o & Winiat Srelst:
parelles videojoc classic

CB3, CE2, CE4, Treball en Prototipd’ uvni d e 0 j O «partir dee
AA 1
3 GG1, CB3 Setmana 15 parelles la recerca de referencies artistiques

AAd CE2 Avaluacié final . Ex'ar'nen Examen de tipus teor'lc en format test i

individual escrit

Calcul de la nota final:

Nota final [Avaluacidé] = 0.20*[AA1]+0.20*[AA2]+0.30*[AA3]+0.30*[AA4]

Criteris:

T Si |l >alumne no es presenta a alguna activitat d’
I Si[AA2]<4 o [AA3]<4 o [AA4]<4 la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4.
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Sistema avaluacioé continuada: Reavalucio

Reavaluacio
Avaluacié
Tipus .
ID dactivitat ID Calendari
Rty e I ael

en parelles

Treball practic

AA2
en parelles

AR2 Reavaluacio

Treball practic

AA3 AR3 Reavaluacio
en parelles

AA4 'Exfar.nen AR4  Reavaluacié
individual

Calcul de la nota final:

Reavaluacio

Tipus d’activitat
Treball practic en
parelles

Treball practic en
parelles

Treball practic en
parelles

Examen individual

Nova data de lliurament

Nova data de lliurament

Nova data de lliurament

Observacio

Nova

dat a

Nota final [Reavaluacié] = 0.20*[AR1]+0.20*[AR2]+0.30*[AR3]+0.30*[AR4]

Criteris:
1T Si | > al umne no
corresponent
f La nota maxima de [AR1] ésun 7
f La nota maxima de [AR2] ésun 7
ff LA nota maxima de [AR3] ésun 7
1

v3/2018
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Si [AR2]<4 o [AR3] <4 o [AR4]<4, la Nota final [reavaluacid] sera, com a maxim, un 4

d’' ex
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\Y

tat
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Avaluacio Unica

Sistema d’avaluacié unica

Competéncia/es

ID .
associades

Calendari Tipus d’activitat Descripcio de I'activitat

Entrega individual que reuneix elements
de | " activitat AAl
continuada.

AAl  CE4,CGL, CE6  Setmanas  |roPall practic
individual

Entrega individual que reuneix elements

del " act 2diet &t a&xAl u

continuada.

Treball practic

AA2 CG1, CE2, CE4 Setmana 10 s
individual

(e}

. Entrega individual que reuneix elements
Treball practic & 9

AA3 CB3, CG1, CE4 Setmana 15 L de | ' ac3tdievilt atv aA Al ¢
individual .
continuada.
Examen test i escrit sobre la part teorica
Examen

AA4 CE2 Avaluacid final o de | " assignatur a.
individual . -
Requereix presencialitat.

Calcul de la nota final:

Nota final [avaluacid] = 0.20%[AA1]+0.20*[AA2]+0.30*[AA3]+0.30*[AA4]

Criteris:

T Si | " alumne no es pravahuacadal gsnaomptiabili at zar
 Si[AA1]<4 o [AA2]<4 o [AA3]<4 o [AA4]<4, la Nota final [avaluacid] sera com a maxim un 4.
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Reavaluacio
Avaluacio
Tipus
b d’activitat 1D
AA1 Tr_eballllpractlc ARL
individual
AAD Tr(.eballllpractlc AR2
individual
AA3 Treball practic AR3
en grup
AAA Treball practic AR4

en grup

Calcul de la nota final:

Nota final [reavaluacié] = 0.20*[AR1]+0.20*[AR2]+0.30*[AR3]+0.30*[AR4]

Sistema avaluacié continuada: Reavalucio

Calendari

Reavaluacio

Reavaluacio

Reavaluacio

Reavaluacio

| umne no

La nota maxima de [AR1] és un 7.

La nota maxima de [AR2] és un 7.

La nota maxima de [AR3] és un 7.

Criteris:
T Si | " a
corresponent.

1

1

1

1

es

Reavaluacio

Tipus d’activitat
Treball practic
individual

Treball practic
individual

Treball practic
individual

Examen individual

presenta

Nova data de lliurament

Nova data de lliurament

Nova data de lliurament

Observacio

Nov a

a

al

dat a

guna

d’' ex

acti

Si [AR1]<4 o [AR2]<4 o [AR3]<4 o [AA4]<4 la Nota final [reavaluacid] sera com a maxim un 4.

Criteris especifics de la nota No Presentat:

f

f

v3/2018

Es con

S

derar a

un

al umne n

(0]

present at

S'accepten treballs després de la data de venciment. Ara bé, per cada dia de retard els punts
possibles es reduiran en un 10% (1/10).
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Assignatures recomanades

Assignatur es r ecarsatpmabraraedcgitat: d’ haver
T No n’ hi h a

Assignatures recomanades de cursar alhora:
T No n’ hi h a
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Altres
T EI sistema d’'avaluaci 6 pelr’ @dledmre eel@'sydd lawadiludaici
Gni ca, ho ha de comunicar per escrit al profes:

durant les dues primeres setmanes del semestre.

1T EI calendari de |l es activitats d"  avaluaci 6 és or
de I'l'iurament de | activitat .durant el curs i an
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